附件1:

江西农业大学大学生软件创新设计大赛

评审原则和程序
1.本着公开、公正、公平的原则进行评审，竞赛期间组委会接受对参赛作品的质疑和投诉。

2.依据《江西农业大学大学生软件创新设计大赛评审细则》进行评审，评审参考点为：作品的创新实用性、设计的合理完整性、系统的稳定性，作品源代码编写风格是否清晰易懂，是否具备完整的用户使用手册，是否具备详尽完整的注释、是否能提供完整的测试方法、测试案例与测试工具以及团队合作精神等。  

3.软件创新设计大赛评审分为预审、公示、评审三个阶段。预审由承办单位按照大赛规则，组织领域内相关专家进行预审，筛选出其中的合格作品并提交给承办单位，进入作品公示阶段。

4.作品在公示阶段将接受各方的监督，对于经审查确认违背软件创新设计大赛规则的作品，取消其参赛资格并予以通报。

5.作品公示后，符合条件的作品经测试后进入评审阶段，评委会负责评审参赛作品，对作者进行问辩，观察其作品演示；并对评审作品进行打分及排序。根据评委会专家对作品综合打分的结果进行排序，由评委会专家组最终确定一、二、三等奖作品。
