附件2:

江西农业大学大学生软件创新设计大赛

参赛作品说明书
（参考目录）

1.创意说明     
1.1背景介绍：介绍作者设计软件的创意背景、定义、名词解释、参考文献；

1.2市场定位：主要介绍作者参赛作品的适用对象、应用前景和市场展望，可以从技术发展、行业应用、个人经历的方面来阐述。

1.3需求规格：

1.3.1一般性描述：作品与环境之间的关系、作品要提供的功能、用户特征、限制与约束等；

1.3.2特殊需求：包括参赛作品功能、行为需求、性能需求、设计约束和其他。     
1.4 总结

2.设计规格说明 

2.1背景介绍 

2.1.1作用范围：包括系统目标、系统环境定义（硬件、软件和人机界面等）、主要设计约束和限制等；

2.1.2文档：包括应用的技术参考书、参考标准、采用的技术或技术路线说明，以及在本软件设计工程中采用的项目管理方法、措施和规范制定。     
2.2软件功能设计：包括软件结构的功能、系统子系统划分以及公共构件的设计。

2.3软件逻辑设计：可采用面向对象或面向过程的设计法中，设计软件数据流和控制流的任何方法或工具完成（如UML中的状态图、活动图、Use case等），要求包括如下内容： 数据流设计 数据库设计（如软件中不涉及数据库管理，可省略） 控制流设计 用户界面设计

2.4软件运行平台设计：对软件的开发平台、运行平台和使用场景进行设计。

2.5部署与安装设计：对系统的安装、部署的要求和实现方法进行说明。

2.6小结 

3.软件使用说明
3.1 系统安装说明 
3.2 系统使用说明 
3.3 疑难问题解答 
4.商业计划书

4.1背景：进行创业或成果转化的背景介绍，可结合软件来介绍毕业后的职业选择或人生定位。
4.2创业思路：如果你想创建你自己的软件公司，结合你设计的软件产品介绍你可能组建一个什么样的公司（可包括合伙人及股份结构，公司初创规模、雇员 ……）。
4.3产品推广策略：如何把设计出来的软件或软件提供的服务推向市场，并对你的目标客户提供服务。
